Atelier d’Ecriture Multimédia « Arts Plastiques »

Module 1

3 jours

· 1° jour : 

· prise de contact : présentation de l’intervenant.

· présentation des buts de l’atelier : intégrer la création multimédia dans un environnement arts plastiques. 

· Présentation de quelques travaux représentatifs et contemporains dans le multimédia.

· Présentation de la méthode utilisée : chaque participant devra travailler sur un court texte, qui sera soit d’expression libre, soit consacré à un artiste. Autour de ce texte, il sera demandé aux étudiants, au cours d’un second module, d’intégrer des images (et du son) dans une perspective multimédia, sur PC ou sur Mac.

·  Début de l’atelier. 

· 2° jour : 
· suivi personnalisé des travaux de chacun. L’accent sera mis sur la spécificité de l’écriture dans le multimédia. Phrases courtes, recherche de l’essentiel. 
· 3° jour : 
· lecture des travaux de chacun. Discussion autour d’un projet multimédia qui pourrait s’ancrer sur le texte produit. Quelles solutions envisagées ? Clôture de l’atelier. 

Module 2 

3 jours 

· 1° jour : 
· reprise des textes de chacun. Quelles corrections auront été apportées en fonction des critiques des uns et des autres ? Quelle intégration dans un environnement multimédia aura été envisagée ? Quelle production d’œuvres aura été effectuée ? Quelle sélection d’œuvres et selon quels critères ?

· 2° Jour :

· travaux dirigés sur ordinateur. Suivi personnalisé. Les rapports entre le texte et l’image. Du texte-commentaire, au texte-référent, en passant par la métaphore texte-image. 
· 3° jour : 

· présentation des travaux de chacun. Discussion/évaluation. Quelles perspectives dans le multimédia ? 

Atelier d’Ecriture Multimédia « Littérature »

Module 1

3 jours

· 1° jour : 

· prise de contact : présentation de l’intervenant.

· présentation des buts de l’atelier : aborder et développer la création littéraire en multimédia hypertexte. 

· Présentation de quelques travaux représentatifs et contemporains dans le multimédia.

· Présentation de la méthode utilisée : chaque participant devra travailler sur un court texte, qui sera soit d’expression libre, soit consacré à un auteur. Autour de ce texte, il sera demandé aux étudiants, au cours d’un second module, d’intégrer des images (et du son) dans une perspective multimédia, sur PC ou sur Mac.

·  Début de l’atelier. 

· 2° jour : 
· suivi personnalisé des travaux de chacun. L’accent sera mis sur la spécificité de l’écriture dans le multimédia. Phrases courtes, recherche de l’essentiel. 
· 3° jour : 
· lecture des travaux de chacun. Discussion autour d’un projet multimédia qui pourrait s’ancrer sur le texte produit. Quelles solutions envisagées ? Clôture de l’atelier. 

Module 2 

3 jours 

· 1° jour : 
· reprise des textes de chacun. Quelles corrections auront été apportées en fonction des critiques des uns et des autres ? Quelle intégration dans un environnement multimédia aura été envisagée ? Quelle production d’œuvres aura été effectuée ? Quelle recherche et quelle sélection d’œuvres graphiques aura été effectuée et selon quels critères ?

· 2° Jour :

· travaux dirigés sur ordinateur. Suivi personnalisé. Les rapports entre le texte et l’image. Du texte-commentaire, au texte-référent, en passant par la métaphore texte-image. 
· 3° jour : 

· présentation des travaux de chacun. Discussion/évaluation. Quelles perspectives dans le multimédia ? 
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Formation initiale et continue 

· 1980 : Licence de Lettres modernes Université Toulouse Mirail

· 1987 : Stage CESI à la Dépêche du midi 
· 1993 : Stage créateur d’entreprise
· 1999 : Stage réseaux et création sites
· 2003-2004 : Dans le cadre de la préparation d’un doctorat d’INFOCOM, je collabore avec une équipe de chercheurs financée par la BPI Pompidou. Le thème de la recherche est lié au travail en réseau à distance, sous l’intitulé « Co-constitution d’un dispositif électronique, d’un champ et d’une communauté ». 

Parcours professionnel

· 2002-2003 : Relecteur-correcteur et rédacteur Cned-Toulouse

· 1997-2002 : Traducteur anglais-français, créateur de sites web

· 1985-1997 : Rédacteur-concepteur presse et publicité : La Dépêche du Midi, Publicis Conseil, Publicis Soleil

· 1980-1985 Attaché commercial

Dernières réalisations professionnelles

· Suivi de réalisation du CD-Rom B2I pour le compte du Cned-Toulouse. Pour ce travail, j’ai assuré le rôle d’interface (contenu rédactionnel, ergonomie, validité technique) entre le Cned et la société fabricant le CD-Rom. 

· Coordination dans plusieurs pays d’une équipe pluridisciplinaire (universitaires, artistes, écrivains) en vue de la création d’une revue littéraire et artistique. 

Colloques, conférences, formations

· Ecole des beaux arts de Montpellier, conférence (Le net-art, un art de la technique ?) et atelier de création multimédia, les 2 et 3 février 2004.

· Université de Paris 8, laboratoire hypertexte, 4 décembre 2003, conférence sur une de mes œuvres, le Livre des Morts

· Université de Technologie de Compiègne, 2 décembre 2003, conférence sur une de mes œuvres, le Livre des Morts
· ECM Montpellier, mai 2003, formation de bibliothécaires à la prise en main de CD-Roms littéraire et à la littérature HTML.

· ECM Béziers, Printemps des poètes 2003, présentation des mes œuvres multimédia.

· Librairie Ombres Blanches, conférence sur mes œuvres multimédia, novembre 2002

· Université de Rennes2, communication sur mes œuvres multimédia et publication dans un ouvrage collectif, octobre 2002

· Université Paris 8, présentation de mes œuvres « 10 poèmes en 4 dimensions » et « Formes libres flottant sur les ondes » lors d’un colloque sur la littérature multimédia, Mai 2002

· Conférence à l’Institut français de Bucarest, sur invitation de l’Institut pour présenter mes œuvres au public roumain, Avril 2002

· Débat sur la littérature hypertexte, Salon du Livre, Paris, Mars 2001,

· Conférence sur la littérature hypertexte, Fnac-Montparnasse, Mars 2001

Œuvres écrites, publications, représentations

· romans « jeunesse », Les Prisonniers de l’Internet, tomes 1 et 2, Editions www.manuscrit.com 

· Nouvelles « Des corps amoureux dans quelques récits », Editions www.manuscrit.com , recueil collectif « Aime-moi encore », Nicolas Philippe, 15 Janvier 2004. 

· Création scénique, salle de la Maroquinerie, Paris Mai 2003, de la nouvelle Tyrsoh et Myrtha extraite du recueil « Des corps amoureux dans quelques récits »

· Participation à des revues internationales comme la revue du Centre International d’Art Contemporain de Montréal, la Revue de l’Université de Québec à Montréal, la revue littéraire d’esthétique de l’image « La Voix du Regard », etc

· Œuvres multimédia et articles théoriques largement diffusés et étudiés dans plusieurs universités (Université de Technologie de Compiègne, Université Paris 8, Université Ouverte de Catalogne, Université Fédérale de Rio de Janeiro, Université du Québec à Montréal, etc) 

· A paraître : un roman « Je ne me souviens pas très bien », un essai « Eloge des virus informatiques dans le cors de le la littérature », et une pièce de théâtre, « Attention à l’Attentionomètre ». 

Œuvres multimédia 

(sur les sites www.0m1.com et www.livredesmorts.com)

· « 10 poèmes en 4 dimensions », sélectionné par l’Institut français de Bucarest, présentation au public par l’auteur. 

· « Formes libres flottant sur les ondes », sélectionné par l’Electronic Litterature Organization

· « Serial Letters », sélectionné par rhizome (net.art news)

· « Le livre des Morts », sélectionné par le JAVA Museum, sélectionné par le festival de Linz (Autriche) et montré à de multiples occasions. 

· Nombreuses participations à des œuvres collectives, recensées sur www.0m1.com/ailleurs.htm
Articles

Autour de la littérature numérique et du net-art

· Dossier et article réalisés pour le Magazine du Centre International d’Art Contemporain de Montréal, http://www.ciac.ca/magazine Juin 2004 (à paraître, sur le thème de « l’aléatoire dans le net-art ».

· Qu’est-ce que le net-art ? (conférence des Beaux Arts de Montpellier, février 2004, à paraître)

· 48 heures dans la vie de l’Amérique, critique d’une œuvre multimédia de Trevor Dodge paru dans le magazine du Centre National d’Art Contemporain, Montréal, http://www.ciac.ca/magazine, 2004

· Les apports du numérique à la création littéraire (formation de bibliothécaires, ECM Montpellier, 2003)

· Le travail de la forme (paru dans la revue Archée, http://archee.qc.ca 2001)

· Pourquoi je suis jaloux de Pikachu (paru dans la revue Agraph, laboratoire Hypertexte, Université de Paris8, 2001)

Présentations de mon travail d’auteur multimédia

· Le livre des morts, processus de lecture/versus/processus d’écriture, prononcé à l’Université Ouverte de Catalogne, Avril 2004

· Le récit multimédia (prononcé à l’Université de Rennes2 au cours du colloque sur l’écriture en ligne, septembre 2002)

· Ecrire en quatre dimensions (prononcé à l’Institut français de Bucarest, Mai 2002)

· Les formes libres (prononcé à l’Université de Paris8, au cours des journées d’études franco-canadiennes, Avril 2002)

Articles généraux

· Eloge des virus informatiques dans un processus d’écriture interactive (paru dans la revue http://archee.qc.ca, 2002)

· Lire avec la main (http://archee.qc.ca  2003)

· Les malentendus (http://archee.qc.ca, 2003)

· Mémoire, mémory, mémoriam (http://archee.qc.ca, 2003)

· Quelle place pour un artiste sur le Net ? (www.e-critures.org )

* Tous les articles dont l’URL n’est pas spécifiée sont disponibles sur mon site www.0m1.com à la rubrique « Théorie »

Revue de presse
Articles sur mon travail de création et de théorie littéraires dans :

· Dossier Le monde.fr, mai 2004 – Internet, nouvelle chance pour le livre
· Les cahiers de l’Ingénierie éducative (CNDP), Décembre 2003 ;

· Le Monde des Livres, 26 septembre 2003 ;

· Le Monde Interactif  2002 ;

· Histoires Littéraires 2002 ;

· Le Magazine Littéraire (Novembre 2000)…

